
 

LES SPLINTERS 
D’après les articles de Michel Bessis – Le Bridgeur n° 724-12/99 et 737-01/01 

 et de Claude Delmouly – Le Bridgeur n° 776-09/04 
D’après l’ouvrage de Philippe Soulet et Thierry Rouffet – La Majeure Cinquième et ses secrets 

 
Définition : 
Un splinter est un changement de couleur avec double saut ; il indique un fit dans la couleur du 
partenaire et une courte dans la couleur nommée, avec de quoi jouer la manche. 
Ex. : 1 ♠ - 4 ♣    1 ♥ - 3 ♠ 
  
 1 ♣ - 1 ♥ -   1 ♣ - 1 ♥ - 
 4 ♦      1 ♠ - 4 ♣ 
 
 

LE SPLINTER DIRECT DU RÉPONDANT 
 
Ne pas confondre les situations : 
a) 1 ♥ - 1 ♠ et 1 ♠ - 2 ♣ = changements de couleur sans saut 
b) 1 ♥ - 2 ♠ et 1 ♠ - 3 ♣ = changements de couleur avec saut 
 
c) 1 ♥ - 3 ♠ et 1 ♠ - 4 ♣ = changements de couleur avec double saut 
Ce dernier cas est un splinter. 
 
Le splinter envoie le message suivant : 

- J’ai de quoi jouer la manche, mais n’envisage pas de chelem. 
- Je suis fitté dans votre couleur, avec au moins 4 cartes. 
- Je suis singleton ou chicane dans la couleur nommée. 

Le répondant a donc 13-15 HLD dont 7-10 H (pas plus de 10H), un fit au moins 4ème, une courte 
dans la couleur nommée et pas de couleur secondaire exploitable. 
Les splinters possibles : 
1 ♥ - 3 ♠    1 ♠ - 4 ♣  L’enchère s’ALERTE  ! 
1 ♥ - 4 ♣    1 ♠ - 4 ♦ 
1 ♥ - 4 ♦    1 ♠ - 4 ♥ 
 
C’est l’ouvreur qui devient le capitaine dans le coup, le répondant ayant annoncé tout son jeu.  
L’ouvreur peut nommer la manche (arrêt : le cas le plus fréquent) ou poser le Blackwood s’il a une 
main particulièrement forte, que l’annonce de la courte valorise. 
Exemple : 
 Ouvreur  Répondant 
 ♠ ADV52  ♠ R10963  1 ♠ - 4 ♦ - 
 ♥ RD10  ♥ A962  4 SA - 5 ♦ (30-41) ou 5 ♥ (5 clés) 
 ♦ V1054  ♦ 3   6 ♠ - - - 
 ♣ A   ♣ D63   L’enchère de 4 ♦, alertée, est un splinter :  
       court à ♦, 7-10 H et 13-15 HLD, fit ♠ 
       au moins 4ème.  
       On constate que le camp ne donnera qu’un ♦. 
 
Si l’adversaire intervient : 
On ne fait plus de splinter que dans la couleur adverse. 
Sur une intervention en bicolore (Michaël), on peut faire un splinter dans l’une des deux couleurs 
adverses. 



 

LE SPLINTER EN DEUXIÈME ENCHÈRE 

FIT DE LA DEUXIÈME COULEUR DE L’OUVREUR 
 
Ouest ouvre de 1 ♣ et Est a : ♠ D1064 
    ♥ AV654 
    ♦ RV3 
    ♣ 2 
 
Les enchères se déroulent ainsi : 1 ♣ - 1 ♥ - 
     1 ♠ - 4 ♣ = double saut = splinter :  

fitté ♠, 
       singleton ou chicane ♣,  

10-12 H. 
 
Avec une main de plus de 12 H, Est passerait par une quatrième couleur forcing 1 et donnerait le fit 
ensuite. 
 
Donc, attention : 1 ♦ - 1 ♥ - 
   1 ♠ - 2 ♣ = 4ème couleur forcing 
 
   1 ♦ - 1 ♥ - 
   1 ♠ - 3 ♣ = bicolore 5-5 de 12 H  et plus. 
 
   1 ♦ - 1 ♥ - 
   1 ♠ - 4 ♣ = splinter 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                 
1  Quatrième couleur forcing : avec 11H & +, demande des renseignements complémentaires. Peut rallonger la Majeure 
de réponse : si l’ouvreur y possède 3 cartes, il les nomme. Peut aussi demander un arrêt dans la 4ème couleur pour 
nommer les Sans-Atout. 


