
OUVERTURES & RÉPONSES – COMPLÉMENTS 
LA REDEMANDE 

 
La première chose :  

Avant d’ouvrir, « appeler la main par son nom » : 
« J’ai une main Régulière, Unicolore, Bicolore » 

Et situer la zone :  
1ère zone jusqu’à 15 H, 2ème zone de 16 à 18 H, 3ème zone avec 19H & +. 

 
 

Main Régulière 4333 4432 5332 
Main Bicolore 54 55 64 65 
Main Unicolore une couleur de 6 & +, pas de seconde couleur de 4 
Main Tricolore 4441 5440 

 
Les MAINS RÉGULIÈRES 

 
Ouvrir à partir de 12 H, sauf avec As/Roi-As. 
Les zones des mains régulières : 

12-14 H 15-17 H 18-19 H 20-21 H 22-23 H 24 H & + 
Ouvrir de 1 et, 
si l’on n’a pas 
de fit, 
redemander 
1SA. 

Ouvrir de  
1SA. 

Ouvrir de 1 et, si 
l’on n’a pas de 
fit, redemander 
2SA. 
 

Ouvrir de 
2SA. 

Ouvrir de  
2♣ Fort 
Indéterminé, le 
partenaire 
répond 2♦. 
Redemander 
2SA.  

Ouvrir de  
2♦ Forcing de 
Manche. Le 
partenaire répond 
ses As. 
Redemander 2SA.  

 
Exemples : 
 1 ♦ - 1 ♠ - 
 1 SA    12-14H réguliers, pas 4 cartes à ♠ 
 
 1 ♦ - 1 ♠ - 
 2 SA    18-19H réguliers, pas 4 cartes à ♠ 
 
 2 ♣ - 2 ♦ - 2♦ est un simple relais. 
 2 SA    22-23H réguliers, agir comme sur une ouverture de 2SA. 
 
 2 ♦ - 2 ♥ - 2♥= pas d’As, moins de 8H, pas 2 Rois 
 2 SA    24H & + réguliers, agir comme sur une ouverture de 2SA. 
 
 

Les MAINS UNICOLORES ou BICOLORES 
 

Ouvrir de 1 à la couleur à partir de 12 H, mais aussi : 
- 11 H :  - main 5-5 à Honneurs concentrés. 

 - As-Roi + As. 
 - Couleur 6ème par 2 Honneurs. 

-10 H : Couleur 6ème par 2 Honneurs avec un singleton ou une chicane. 
 



La redemande (si l’on n’a pas trouvé de fit) : 
 - Main Unicolore : répéter sa couleur. Avec 16H & +, la répéter avec saut. 
  Ex. : 1 ♥ - 1 ♠ - 
   - 2 ♥ = 6 ♥, jusqu’à 15H. 
   - 3 ♥ = 6 ♥, 16H & +. 
 
 - Main Bicolore : nommer la deuxième couleur.  

* Si le Bicolore est de forme chère et si l’on n’a pas 18H, répéter sa première 
couleur. 
Ex. : 1 ♦ - 1 ♠ - 
 2 ♦ = soit un unicolore ♦, soit un bicolore avec 5 ♦ et 4 ♥ mais moins de 18H. 
* Si le Bicolore est de forme économique et si l’on a 19H & +, nommer la 2ème 
couleur avec un saut. 

  Ex. : 1 ♥ - 1 ♠ - 
   3 ♣ = bicolore 5-4 (ou 5-5…) de 19 H & +, forcing de manche. 
 
 - Les Mains Tricolores se traitent comme des Bicolores. 
 

Si vous avez le fit dans la couleur de réponse de votre partenaire : 
 

La priorité est de donner le fit. Mais auparavant, ajouter aux points H les points de distribution : 
 Chicane = 3 D 
 Singleton = 2 D 
 Doubleton = 1 D  
 
Ex. : 1 ♣ - 1 ♠ - 
 * 2 ♠ = 12-15 HLD 
 * 3 ♠ = 16-18 HLD 
 * 4 ♠ = 19 HLD & + 
 
 
 
 
 
 
 


